
ジオラマ制作
ワークショップ
ジオラマ制作
ワークショップ
ジオラマ制作
ワークショップ

2024年8月24日
＠ヤンマーミュージアム



『自己紹介 ジオラマ制作とのかかわり』
2017年 (  H 29年  ) ：農業機械の開発（約３０年）定年

 ：企業ミュージアム館長
 ※博物館展示手法を学ぶ

2019年 (  H 31年  ) ： ジオラマ制作・展示
※小学生に農作業を識ってもらう

2022年 (  R 4年  ) ： 企業ミュージアムを定年

  『ジオラマ工房 - y』の開設 5月



『投稿サイト紹介』

＠diorama-y



『ジオラマ』とは？



『ジオラマ』とは？

情景（じょうけい）を

小さな空間に
制作したもの

※もともとは、博物館の展示方法の一つです



歴史：『フランスの写真発明家・画家』
が考案して約200年 仏語:diorama

1面に窓がある箱の中に展示物と風景画を置いただけのものだった。

しかし、照明を効果的に使うことで、窓からのぞくと
あたかも本物の風景が目の前に広がっているかのような錯覚を起こさせた。



『ジオラマ制作』が楽しい ワケ？



あたかも別の世界を

目の前に実現したような

「ワクワク感」を楽しめるから

※作ったものは、ただ一つだけで、他に同じものはない！
⇒ 唯一無二(ゆいいつ むに) ＆失敗なし

『ジオラマ制作』が楽しい 理由？



ジオラマの『３種の神器』

① 主役：乗り物、フィギュアなど

② 舞台：海、道路、線路、廃墟など

③ 脇役：ストラクチャー（木、花、建物など）



『３種の神器』 ?

① 主役 ? ② 舞台 ? ③ 脇役 ?



『ジオラマ制作』の流れとワークショップ範囲

・構想・スケッチ

・舞台作り（切削・加工）

・仮配置

・部品制作（加工・塗装）

・部品組立

・全体組立

・仕上げ

・背景作り

※作業を伴う講習

構想・スケッチ



『作業手順書』を参考にしてください！

・部品組立

・全体組立

・仕上げ

・背景作り





ジオラマを 

『うまく作る秘訣？』



ジオラマを 

『うまく作る秘訣？』

あせらない！
あわてない！

変化していく様子を
たのしみましょう！
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